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Centro Educacional da
Fundagéo Salvador Arena

PLANO DE DISCIPLINA

CURSO: ENGENHARIA DE COMPUTAGAO

DISCIPLINA: ECONOMIA CODIGO: ECB - 633 | PERIODO: 6°

CARGA HORARIA: 40 ha=33,3h

REVISAO: 24/01/2018

| — COMPETENCIAS

Entender as no¢bes de macroeconomia e matematica financeira; juros simples e juros compostos; entender um
fluxo de caixa; andlise de viabilidade econdmica de projetos e investimentos; riscos; oportunidades; taxa minima
de atratividade; custo anual uniforme, VPL, TIR; amortizacdo de empréstimos e financiamentos; amortizacéo.

Il— HABILIDADES

Capacitar o aluno a fazer analise de viabilidade econémica de projetos e investimentos, possibilitando o
levantamento dos riscos e oportunidades envolvidos e, através de indicadores de resultados, escolher a melhor
alternativa quanto aos retornos esperados.

lIl— CONTEUDOS PROGRAMATICOS

Fundamentos de engenharia econdmica; definicdes basicas de matematica financeira; taxa nominal e taxa
efetiva de juros; juros simples e juros compostos; analise do valor presente e valor futuro; fluxo de caixa;
diagrama de fluxo de caixa; andlise de alternativas de investimentos; métodos de comparacado de alternativas
de investimento; analise da taxa de retorno e custo anual equivalente; andlise do ponto de equilibrio; métodos
de depreciacéo.

IV-METODOLOGIA

A metodologia se baseia em aulas expositivas em classe e/ou laboratério, exercicios, pesquisas, projetos,
estudo de casos e seminario visando a fixacdo dos conceitos apresentados.

V — AVALIACAO

Seré atribuida ao aluno uma nota bimestral, decorrente de uma avaliacdo formal e das avalia¢des realizadas ao
longo do bimestre. No final do periodo semestral, sera atribuida nota final, decorrente da média aritmética das
notas bimestrais desse periodo. Para aprovacédo, a nota final, também denominada média final (MF) devera ser
= a 5,0 (cinco inteiros).

VI - BIBLIOGRAFIA

Basica

ASSAF NETO, A. Matematica Financeira e Suas Aplicagdes. 122 edigdo. Sdo Paulo: Atlas, 2012.

VIEIRA SOBRINHO, J. D. Matematica financeira. 72 ed. S&o Paulo: Atlas, 2002.

FERREIRA, R. G. Engenharia Econémica e Avaliagdo de Projetos de Investimento. S&o Paulo: Atlas, 2010.

Complementar

SAMANEZ, C. P. Engenharia Econémica. Sdo Paulo: Prentice Hall, 2009. (Acesso Virtual)

PUCCINI, A. de L. Matematica financeira objetiva e aplicada. 6% ed. Sdo Paulo: Saraiva, 2003. (Acesso
Virtual)

PENIDO, E. Matematica financeira essencial. Sdo Paulo: Atlas, 2008.

GIMENES, C. M. Matemética Financeira com HP12 c e Excel. 22 edi¢cdo. Sdo Paulo: Atlas, 2010.

FEIJO, R. Matematica financeira com conceitos econémicos e calculo diferencial: utilizagdo da HP -12C e
planilha de excel. Sdo Paulo: Atlas, 2009.
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Centro Educacional da
Fundagao Salvador Arena

PLANO DE DISCIPLINA

CURSO: ENGENHARIA DE COMPUTAGCAO

DISCIPLINA: CONTABILIDADE E CUSTOS CODIGO: ECE - 634 PERIODO: 6°

CARGA HORARIA: 40 ha=33,3h

REVISAO: 24/01/2018

| — COMPETENCIAS

Simulacéo da criacdo de um produto, revenda de mercadoria ou oferta de um servico; simulacdo das demandas
de producéo, de estocagem e venda; simulagao da analise dos pontos de equilibrio de um negdcio (PEC, PEE,
PEF); simulacdo do fluxo do produto entre deptos (departamentalizacdo). Projecdo de custos em gradiente.

Il— HABILIDADES

Capacitar o aluno para: identificar os elementos de custos presentes a operacdo da empresa; quantificar a
participagdo dos custos do produto (varidveis) e da estrutura (fixos); formar o preco de venda considerando os
diversos gastos e a competitividade; interpretar os as informacgfes de custos e relaciona-las aos objetivos do
negoécio da empresa.

lIl - CONTEUDOS PROGRAMATICOS

Gastos (investimentos, custos e despesas); classificagdo do custo em relagdo ao volume (fixos e variaveis);
classificagédo dos custos em relacdo a alocagéo (diretos e indiretos); critérios de rateio e departamentalizacgéo;
formacgdo do preco de venda; pontos de equilibrio (contabil, financeiro e econdmico); analise da margem de
contribuicdo e mix de produtos; alavancagem operacional e financeira; margem de seguranca; sistemas de
custeio; curva ABC; céalculos em gradiente.

IV-METODOLOGIA

Aulas expositivas; listas de exercita¢do; uso de planilhas eletronicas de célculo.

V — AVALIACAO

Seré atribuida ao aluno uma nota bimestral, decorrente de uma avaliacao formal e das avalia¢des realizadas ao
longo do bimestre. No final do periodo semestral, serd atribuida nota final, decorrente da média aritmética das
notas bimestrais desse periodo. Para aprovacao, a nota final, também denominada média final (MF) devera ser
= a 5,0 (cinco inteiros).

VI - BIBLIOGRAFIA

Basica

MARTINS, E. Contabilidade de Custos. 92 ed. Séo Paulo: Atlas, 2003.

SILVA, E. J.; GARBRETCHT, G. T. Custos empresariais. Uma visdo sistémica do processo de gestdo de
uma empresa. Curitiba: InterSaberes, 2016. (Acesso Virtual)

SOUZA, A. Gestédo de custos. Sdo Paulo: Atlas, 2007.

Complementar

MEGLIORINI, E. Custos. Sao Paulo: Makron Books, 2003. (Acesso Virtual)

PEREZ JUNIOR, J. H. Gestéo Estratégica de Custos. 52 ed. Sdo Paulo: Atlas, 2008.

SANTOS, L. F. B. Gestao de custos. Curitiba: InterSaberes. 2013. (Acesso Virtual)

COELHO, F. S. Formacéo estratégica de precificagdo: como maximizar o resultado das empresas. 22 ed.
S&o Paulo: Atlas, 2009.

BRUNI, A. L. Gestdo de custos e formacédo de precos com aplicagdo na calculadora HP 12C e Excel. 32
ed. Sdo Paulo: Atlas, 2004.
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Centro Educacional da
Fundacao Salvador Arena

PLANO DE DISCIPLINA

CURSO: ENGENHARIA DE COMPUTACAO

DISCIPLINA: ENGENHARIA DE SOFTWARE | CODIGO: ECP-635 |PERIODO: 6°

CARGA HORARIA: 80 ha=66,7 h

REVISAO: 24/01/2018

| — COMPETENCIAS

Introduzir a disciplina de Engenharia de Software apresentando: o contexto histérico, a visdo macro de processo
de software e sua decomposicdo, o processo de analise de requisitos e suas técnicas de elicitagdo e
documentacéo, e a andlise orientada a objetos. Introducdo ao design de software, arquitetura de software, teste
de software e ferramentas CASE.

Il — HABILIDADES

Introduzir a disciplina de Engenharia de Software apresentando: o contexto histérico, a visdo macro de processo
de software e sua decomposi¢cdo, o processo de andlise de requisitos e suas técnicas de elicitagdo e
documentacdo, e a andlise orientada a objetos. Apresentar os conceitos fundamentais da Engenharia de
Software que resultam na produc¢é@o de um software de alta qualidade. Evidenciar a relacdo entre arquitetura de
software e qualidade de software. Estudar os recursos oferecidos pelas atuais ferramentas CASE.

lIl— CONTEUDO PROGRAMATICO

Introducdo a Engenharia de Software; a crise de software; as caracteristicas do software; aspectos
sociotécnicos; processo de software; modelos de processo de software; atividades do processo de software;
andlise de requisitos; classificacdo de requisitos; técnicas de elicitagdo de requisitos; documentagédo de
requisitos; analise orientada a objetos; introducdo ao design de software; arquitetura de software; teste de
software; tipos de teste de software; ferramentas CASE; tipos de ferramentas CASE.

IV - METODOLOGIA

A metodologia aplicada utiliza aulas tedricas expositivas mescladas com parte préatica (aplicagdo dos conceitos
apresentados) através de exercicios e elaboracdo de projeto (equipes de alunos) e ainda seminarios
apresentados pelos alunos.

V — AVALIACAO

Sera atribuida ao aluno uma nota bimestral, decorrente de uma avaliacéo formal e das avalia¢des realizadas ao
longo do bimestre. No final do periodo semestral, sera atribuida nota final, decorrente da média aritmética das
notas bimestrais desse periodo. Para aprovacéo, a nota final, também denominada média final (MF) devera ser =
a 5,0 (cinco inteiros)

VI - BIBLIOGRAFIA

Basica

SOMMERVILLE, I. Engenharia de Software. 92 ed. Sdo Paulo: Pearson, 2011. (Acesso Virtual)

PFLEEGER, S. L. Engenharia de Software: Teoria e Pratica. 22 ed. S&o Paulo: Pearson, 2004. (Acesso
Virtual)

PRESSMAN, R. S.; SANTOS, J. C. B. dos (TRADUTOR). Engenharia de software. Sdo Paulo: Person
Education, 2006.

Complementar

HIRAMA, K. Engenharia de software: qualidade e produtividade com tecnologia. Rio de Janeiro: Elsevier,
2011.

PRESSMAN, R. S.; LOWE, D. Engenharia Web. Rio de Janeiro: LTC, 2009.

GAVA, V. L. Requisitos de software e cooperacéo. S&o Paulo: Blucher Académico, 2011.

HIRAMA, K. Engenharia de software: qualidade e produtividade com tecnologia. Rio de Janeiro: Elsevier,
2011.

DENNIS, A.; WIXOM, B. H.; GEINHART, M. (TRADUTOR). Anélise e projeto de sistemas. 22 ed. Rio de
Janeiro: LTC, 2005. )

MACHADQ, F. N. R. Andlise relacional de sistemas. 22 ed. S&o Paulo: Erica, 2001.
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PLANO DE DISCIPLINA
CURSO: ENGENHARIA DE COMPUTACAO
DISCIPLINA: CONTROLE E AUTOMACAO CODIGO: EC P - 636 PERIODO: 6°

CARGA HORARIA: 80 ha=66,7 h

REVISAO: 24/01/2018

| — COMPETENCIAS

Conhecer ferramentas matematicas para modelagem de sistemas fisicos; associar grandezas fisicas com
modelos matematicos; elaborar projetos de sistemas de controle; identificar modelos matematicos a partir de
parametros fisicos; planejar sistemas usando ferramentas matematicas; compreender o comportamento
dindmico; compreensdo da importancia e utilidade da teoria de controle, da classificacdo e propriedades dos
diversos tipos de sistemas, e dos modelos de sistemas e suas respectivas abordagens para a analise e design
de sistemas de controle.

Il = HABILIDADES

Capacidade de analisar diversos tipos de sistemas e projetar sistemas de controle para a resolucéo
de problemas de engenharia. Analisar sistemas fisicos a partir dos respectivos modelos matematicos; Construir
modelos de sistemas; observar respostas de sistemas através dos modelos matematicos.

Il - CONTEUDOS PROGRAMATICOS

Introducéo e historico sobre sistemas de controle; exemplos de sistemas de controle; controle em malha aberta
e em malha fechada; modelagem matemética de sistemas de controle; sistemas elétricos; sistemas mecéanicos;
sistemas térmicos; modelo de diagrama de blocos; equag@es diferenciais de sistemas fisicos; transformada de
Laplace; resposta no tempo e matriz de transicdo de estados; modelo de varidveis de estado; modelagem do
espaco de estados; equacéo diferencial de estado; funcdo de transferéncia e funcdo de impulso-reposta;
analise de resposta transiente e em regime; sistemas de primeira ordem; sistemas de segunda ordem.
Modelagem no dominio da frequéncia; modelagem no dominio do tempo; resposta no dominio do tempo;
reducdo de subsistemas multiplos; estabilidade; erros no regime estacionario.

IV — METODOLOGIA

Aulas expositivas com recursos audiovisuais e aulas praticas no laboratério utilizando o Octave e Scilab para
projeto de controladores.

V — AVALIACAO

Sera atribuida ao aluno uma nota bimestral, decorrente de uma avaliacao formal e das avaliagfes realizadas ao
longo do bimestre. No final do periodo semestral, sera atribuida nota final, decorrente da média aritmética das
notas bimestrais desse periodo. Para aprovacgao, a nota final, também denominada média final (MF) devera ser
= a 5,0 (cinco inteiros).

VI - BIBLIOGRAFIA

Basica

OGATA, K. Engenharia de Controle Moderno. 52 ed. Sdo Paulo: Pearson, 2011. (Acesso Virtual)

NISE. N. S. Engenharia de Sistemas de Controle. 62 ed. Rio de Janeiro: LTC, 2012.

DORF, R. C. e BISHOP, R. H. Sistemas de Controle Modernos. 122 ed. Rio de Janeiro: LTC Editora, 2013.

Complementar

GEROMEL, J. C.; PALHARES, A. G. B. Analise Linear de Sistemas Dinamicos. 22 ed. Sdo Paulo: Edgard
Blucher, 2011.

SIGHIERI, L.; NISHINARI, A. Controle automatico de processos industriais: instrumentacdo. 22 ed. Sao
Paulo: Edgard Blucher, 2003.

MAYA, P. A.; LEONARDI, F. Controle essencial. Sdo Paulo: Pearson, 2014. (Acesso Virtual)

OPPENHEIM, A. V.; SCHAFER, R. Processamento em tempo discreto de sinais. 32 ed. Sdo Paulo: Pearson,
2013. (Acesso Virtual)

OPPENHEIM, A. V.; WILLSKY, A. S; NAWAB, S. H. (COLAB.). Sinais e Sistemas. 22 ed. S0 Paulo: Pearson,
2010. (Acesso Virtual)
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PLANO DE DISCIPLINA

CURSO: ENGENHARIA DA COMPUTAGAO

DISCIPLINA: COMPILADORES CODIGO: EC P - 637 PERIODO: 6°

CARGA HORARIA: 80 ha=66,7 h

REVISAO: 24/01/2018

| — COMPETENCIAS

Varredura (andlise léxica); andlise sintatica descendente e ascendente; notacdo BNF; Yacc; analise semantica;
projeto de um pegueno compilador; geracdo de cédigo; otimizacdo de cédigo.

Il — HABILIDADES

Executar os fundamentos na area de compilacdo de programas, através de abordagem tedrica e pratica.
Apresentar conceitos relativos & Compilagdo. Conhecer e aplicar conceitos dos diversos tipos de andalise de um
processo de compilacdo. Estudar algumas linguagens de programacdo. Especificar uma linguagem de
programacéo e seu processo de compilacao.

lIl - CONTEUDO PROGRAMATICO

Introducdo a compilacdo de programas; conceito e funcionalidades; componentes de um compilador; fases de
andlise e sintese; andlise léxica; tokens e lexemas; implementacdo manual e automatizada de analisadores
léxicos; andlise sintdtica; analise descendente (top down); analise sintatica recursiva (deterministica e n&o-
deterministica); analise sintatica tabular; conceito de gramatica LL(k); analise ascendente (bottom up); métodos
LR(0), simple LR, LR(1) e LALR(1); conceito de gramatica LR(k); geradores automaticos de analisadores
sintaticos; andlise semantica; introducdo a semantica de linguagens de programacdo; verificacdo de tipos;
traducdo dirigida pela sintaxe; gramética de atributos; definicdo dirigida pela sintaxe; geracdo de codigo;
formatos intermediarios de cdédigo; mecanismos de tradug¢@o para codigo objeto; técnicas de otimizacdo de
cOdigo; ambientes de execucdo; carregadores, ligadores, bibliotecas de sistema; aspectos béasicos sobre
geréncia de memoria, concorréncia, execucdo de procedimentos e métodos; interagdo com o subsistema:
maqguinas virtuais e sistema operacional; tépicos avancados e estudo de casos.

IV-METODOLOGIA

Aulas expositivas com auxilio de quadro branco, intercaladas com aulas de exercicios e laboratério, participagdo
dos alunos de forma oral ou escrita.

V — AVALIACAO

Seré atribuida ao aluno uma nota bimestral, decorrente de uma avaliacdo formal e das avaliacdes realizadas ao
longo do bimestre. No final do periodo semestral, sera atribuida nota final, decorrente da média aritmética das
notas bimestrais desse periodo. Para aprovacéo, a nota final, também denominada média final (MF) devera ser =
a 5,0 (cinco inteiros)

VI - BIBLIOGRAFIA

Basica

AHO, A. et al. Compiladores: principios, técnicas e ferramentas. 22 ed. Sdo Paulo: Pearson, 2008. (Acesso
Virtual)

KEITH, C. Construindo Compiladores. Sdo Paulo: Elsevier, 2014.

RICARTE, I. Introducéo & Compilacdo. S&o Paulo: Elsevier, 2008.

Complementar

SANTOS, P. R. Compiladores: dateoria a préatica. Sao Paulo: FCA, 2014.

NETO, J. J. Introducdo a compilacdo. Sao Paulo: Elsevier, 2016.

LOUDEN, K. C. Compiladores — Principios e Praticas. Sdo Paulo: Pioneira Thomson Learning, 2005.
HOPCROFT, J. E.; ULLMAN, J. D.; MOTWANI, R. Introducdo a Teoria de Autdmatos, linguagens e
computacdo. 22 ed. Rio de Janeiro: Elsevier, 2002.

MENEZES, P. B. Linguagens Formais e Autématos. 62 ed. Porto Alegre: Bookman, 2010.
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PLANO DE DISCIPLINA

CURSO: ENGENHARIA DA COMPUTAGAO

DISCIPLINA: LINGUAGEM DE PROGRAMAGAO I CODIGO: EC P - 638 | PERIODO: 6°

CARGA HORARIA: 80 ha=66,7 h

REVISAO: 24/01/2018

| — COMPETENCIAS

Praticar e desenvolver programas com recursos mais avancados da linguagem orientada a objetos; oferecer o
conhecimento e habilitar os alunos a serem capazes de desenvolver programas utilizando tipos parametrizados e
classes parametrizadas da linguagem OO; Utilizar os principais Design Patterns para programacao, classes e
métodos andnimos, conectividade remota, sockets e programacao concorrente.

Il — HABILIDADES

A disciplina tem o objetivo de demonstrar as préaticas para desenvolver aplicativos com recursos mais avancados
no paradigma orientado a objetos, como métodos e classes anbnimas; Desenvolvimento de sistemas para
utilizar os recursos de conectividades entre equipamentos e também a execuc¢do concorrente e paralela de
processos. Aplicar os principais Design Patterns no desenvolvimento de aplicacfes.

lIl - CONTEUDO PROGRAMATICO

Principais elementos e caracteristicas da linguagem Java; Java Collections; Genéricos em Java (tipos e classes
parametrizadas); Conceito de genéricos; Classes genéricas; AutoBoxing e Unboxing; Enumeracgdes type-safe;
Importacdo estética; Metadados (programacao declarativa); Interfaces Gréaficas com o Usuario; Componentes
Swing; Gerenciadores de layout; Manipulacdo de Eventos em Java; Eventos de Ac¢éo; Eventos do Mouse;
Eventos do Teclado; Classes Adaptadoras de Evento e Classes Internas; Desenvolvimento de Programas
Concorrentes; Conceitos de Java Threads; Deadlocks e Starvation; Conectividade entre equipamentos;
Conceitos de Sockets; Conceitos de Corba; Conceitos de RMI / IIOP; Principais Design Patterns; Classes e
métodos anénimos.

IV - METODOLOGIA

A metodologia é baseada em aulas tedricas expositivas mescladas com exemplos praticos em laboratério e uma
grande quantidade de exercicios em cada unidade do contelddo programético, além de trabalhos praticos.

V — AVALIACAO

Sera atribuida ao aluno uma nota bimestral, decorrente de uma avaliagdo formal e das avaliagfes realizadas ao
longo do bimestre. No final do periodo semestral, sera atribuida nota final, decorrente da média aritmética das
notas bimestrais desse periodo. Para aprovagao, a nota final, também denominada média final (MF) devera ser =
a 5,0 (cinco inteiros)

VI - BIBLIOGRAFIA

Basica

SIERRA, K. e BATES, B. Use a Cabeca! JAVA. 22 ed. Rio de Janeiro: Alta Books, 2007.

DEITEL, H. M.; DEITEL, P. J. JAVA COMO PROGRAMAR. 82 ED. PORTO ALEGRE: BOOKMAN, 2010.
FREEMAN, E.; FREEMAN, E. Use a Cabeca! Padrdes de Projetos (design Patterns). 22 ed. Rio de Janeiro,
Alta Books, 2007.

Complementar

FURGERI, S. Ensino didatico da linguagem XML. S&o Paulo: Erica, 2001.

TAMASSIA, R.; GOODRICH M. T. Estruturas de Dados e Algoritmos em Java. 22 ed. Porto Alegre: Bookman,
2002.

THOMPSON, M. A. Java2 & banco de dados. S&o Paulo: Erica, 2002.

HORSTMANN, C. S.; CORNELL, G. Core Java. 8° edicdo. Volume 1. Sdo Paulo: Pearson. 2009.

ASCENCIO, A. F. G.; ARAUJO, G. S. de. Estrutura de Dados: algoritmos, analise da complexidade e
implementacdes em Java e C/C++. S8o Paulo: Pearson. 2011. (Acesso Virtual)

JORGE, M. Java: passo a passo lite. S&o Paulo: Pearson, 2004. (Acesso Virtual)

BARNES, DAVID J.; KOLLING, MICHAEL. Programac&o orientada a objetos com java. Sdo Paulo: Pearson,
2004. (Acesso Virtual)




